Vestibulandos



Algumas

Ciéncia da Computacao

Ciencia que estuda as
técnicas, e instrumentos
computacionais, que
automatiza e cria solucoes
baseadas no uso do
processamento digital.

Analise e Desenvolvimento
de Sistemas

Area que desenvolve sistemas
computacionais para uso em
empresas, tais como o sistemas
para a Web e os aplicativos para
dispositivos moveis.

Area que lida com a projecao e
construcao de computadores e
sistemas que integram hardware e
software, viabilizando a producao
de novas maquinas e de
equipamentos computacionais.

Sistemas de Informacao

Area que administra o fluxo de
informacodes que circulam por
redes de computadores.
Desenvolve, por exemplo,
sistemas de armazenamento
e de recuperacao de dados.

de computacao

Engenharia da Computacao

Informatica Biomeédica

Cuida do desenvolvimento de
softwares e equipamentos
empregados nas areas biologica e
medica,otimizando tarefas em
hospitais, centros de saude,
laboratorios e nucleos de pesquisa.

Tecnologia em Jogos
Digitais

Area que desenvolve e
gerencia projetos de jogos
para computador e para
plataformas moveis.,



Informatica

e Caracteristicas:

- Necessidade: Ponte entre
biociéncias e informatica

- Areas de atuacao e mercado
de trabalho:

Informatica
Biomedica
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Atividades

- Empresa Junior (ECOMP)

- Estagio

- Iniciacao Cientifica

- Maratona de Programacao

- Monitoria

- PET (Programa de Educacao Tutorial)

- Yapira - Grupo de Robdtica

- Centro Académico Alexandre Direne (CAAD)

- Centro Estudantil de Informatica Biomédica (CEIB)



Grupos de Pesquisa

- ARG - Laboratério de Pesquisa em Algoritmos

- C3SL - Centro de Computacao Cientifica e Software Livre

- (C-Bio - Computacao Bioinspirada

- EsCel - Engenharia de Software e Inteligéncia Computacional Evolutiva

- IHC- Interacdo Humano-Computador

- IMAGO - Grupo de Pesquisa em Visao Computacional, Computacdo Grafica e Processamento de
Imagens

- labFaes - Laborat6rio de Fundamentos e Aplicacdes em Engenharia de Software

- LARSIS - Laboratério de Redes e Sistemas Distribuidos

- LBD - Laboratorio de Banco de Dados

- LIAMF - Laboratoério de Inteligéncia Artificial e Métodos Formais

- LIC- Laboratério de Inteligéncia Computacional

- NR2- Nucleo de Redes Sem Fio e Redes Avancadas

- VRI - Laboratério de Visdo, Robdtica e Imagens



